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I-OBJETIVOS:

Que el alumno este capacitado para resolver todos los aspectos relacionados
con el disefio y realizacion de un material audiovisual desde los conceptos
tedricos a los técnicos.

Introducir al alumno a los aspectos tedricos de la narracidén cinematografica.
Aspectos tecnolégicos de la formacion de la imagen electronica analdgica y
digital.

Conocer los recursos técnicos aplicados a la puesta en escena.

Manejar equipamiento de camara e iluminacion.

Aplicar conceptos basicos de edicion y montaje

[I-CONTENIDO:

Unidad 1:

Resefa historica del uso de la imagen en forma narrativa.

Formacion de la imagen electrénica

El funcionamiento del ojo y su influencia a la hora de generar la ilusion de
imagen continua e imagen en movimiento.

La sefial de video blanco y negro, formacién del color.

Modulaciones informativas, transmision.

Bibliografia:
Fundamentos tecnolégicos de video y television, Vicente LLorens. Paidos
Comunicacion

Unidad 2:

Lenguaje audiovisual

Tamafios de plano, angulaciones, movimientos de camara.
Guion técnico, dibujo de planta, storyboard.

Desgloses y plan de rodaje.

Ejes de accidn, plano y contraplano, saltos de eje.

Bibliografia:
Estética del cine, Jaques Aumont y otros. Paidés Comunicacion

Elementos del montaje cinematogréfico. Marco Grossi. Ediciones del CIC

Unidad 3:
Céamara e iluminacion
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Funciones de la camara, seteos de balance de blanco, diafragma, foco,
Shutter.

Profundidad de campo, condicionantes.

Caracteristicas de la luz, intensidad, calidad, direccion, reflexion, refraccion,
difraccion, temperatura color.

lluminacién de un personaje, triangulo basico de iluminacion.

Bibliografia
Apuntes de catedra impresos y digitales.

Unidad 4:

Narracion y puesta en escena

Guion, estructuras y géneros, disefio y caracterizacion de personajes, etapas
de la escritura de un guién.

Estructura tripartita, desarrollo y contenido de cada acto, conflictos, puntos de
giro, tension, climax, desenlace.

El tiempo cinematografico, relaciones temporales entre planos, flash back, flash
forward, elipsis definidas e indefinidas.

El espacio cinematografico, construccién del espacio, campo y fuera de campo.

Bibliografia

El montaje, el espacio y el tiempo en el film. Vincent Pinel. Paidds
comunicacion

Estética del cine, Jaques Aumont y otros. Paidés Comunicacion

Unidad 5:

Edicion y montaje

Introduccion a programas basicos de edicion.

Etapas de la edicion, pautado, logueo, offline, edl, online.

Conceptos basicos de montaje, cortes con racccord, tipos de uniones entre
planos.

Bibliografia
Elementos del montaje cinematogréafico. Marco Grossi. Ediciones del CIC

lII-METODOLOGIA

Clases expositivas tedricas acompafiadas de materiales audiovisuales
didacticos.
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Los alumnos deberan desarrollar trabajos practicos escritos y trabajos practicos
audiovisuales.

IV-CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera a través de un parcial escrito, y entregas en término de
trabajos practicos.

Los trabajos practicos consisten en grabaciones de videos donde iran
aplicando los conceptos tedricos tratados en clase

Clase a clase deberan hacer entregas parciales o finales de cada trabajo
practico.

En la instancia de examen final, se presentara un informe documental en el que
se aplican los conceptos narrativos y técnicos desarrollados en clase.
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