UNIVERSIDAD DE
Belgrano Facultad de Ing. y Tecnologia Informatica

Guia de Trabajos Practicos
Computacion 1-2013

BUENOS AIRES - ARGENTINA

CARRERA: (561) Tecnicatura Sistemas Multimediales
ASIGNATURA: Computacion 1

PLAN: 2009

NIVEL: Terciario

HORAS CATEDRA POR SEMANA: 6 horas

ANO ACADEMICO: 2013

PROFESOR A CARGO: Villegas Octavio

I-OBJETIVOS:

La materia apunta a que el alumno Conozca:

-los componentes del computador Yy las propiedades de los distintos medios por los cuales
realizamos la interaccién con la computadora.

- los conceptos fundamentales de la programacién Orientada a Objetos en nivel basico con la
compresion de sus pilares: Herencia, Encapsulacion y polimorfismo.

- Pueda resolver problemas reales de nivel inicial y medio usando en la implementacién el lenguaje
de programacion .Net

[I-CONTENIDO:

Unidad 1:

Hardware, Software, y Middleware
Representacion de datos

Unidad 2:

Componentes del Computador, Microprocesadores, Memorias

Controladores de entrada y salida, Velocidades Periféricos de entrada / salida

Unidades magnéticas, Unidades Opticas, Unidades de estado sélido, Dispositivos de Video, Dispositivos de
Audio, Otros dispositivos
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Unidad 3:

Imagen de Mapas de bits, Imégenes Vectoriales, Resolucion y Definicion, Tipos de archivos, Codecs y
compresion, Usabilidad

Unidad 4:
Sonido por onda, Sonido MIDI, Resolucién y Definicion, Tipos de archivos
Codecs y compresién, Usabilidad

Unidad 5:
Dispositivos de interaccion, El factor humano, Estilos de interaccion, El disefio grafico, Accesibilidad,

Internacionalizacion

Unidad 6:

Sistemas Operativos para computadoras personales, Software de sistema y de aplicacion, Lenguajes

Unidad 7:

Conceptos de Programacion orientada a objetos. Programacion Visual.
Objetos

Eventos

Propiedades

Funciones

Operadores

Expresiones

Programacion con Lenguaje .Net

11I-METODOLOGIA
El desarrollo del curso se compone de clases tedricas/practicas.
La ensefianza se imparte mediante la integracion de las siguientes actividades:

1) Dictado de clases tetricas, con material digital que se da de soporte y como guia de investigacion sobre el
tema.
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2)

3)

4)

Clases préacticas que consistiran en la resolucion de problemas de programacion en el aula y en el
laboratorio de computacion. En algunas clases se suministra cédigo de programas que el alumno debe
probar, adaptar y/o analizar la solucion propuesta.

Explicacion de los Trabajos Practicos que deberan realizar los alumnos,

Estos Trabajos Practicos consistiran en ejercicios y problemas de dificultad creciente, a saber:
a) Pruebas de escritorio: seguimiento e interpretacién de algoritmos en lenguaje .Net.

b) Casos reales de aplicaciones para Aplicaciones de escritorio.

Se usaran las computadoras del laboratorio en todos los casos.

Acompafamiento y guia por parte del Profesor y ante las dificultades de aprendizaje de los alumnos sobre
conceptos tedricos y en el avance hacia la resolucion de los Trabajos Préacticos.

IV-CRITERIOS DE EVALUACION

Ademas de los exdmenes parciales y recupera torios dispuestos por la Universidad se evaluara a los alumnos a
través de pruebas semanales o quincenales y entrega de trabajos. Para la calificacion final se tendréa en cuenta
los siguientes conceptos:

Asistencia, puntualidad y participacion en clase.

Evaluacion de los trabajos realizados (individuales).

La defensa individual de estos Trabajos Practicos por parte de cada Alumno.
Calificacion de los examenes parciales reglamentarios.

Calificacion del examen final oral individual. Podran acceder a él, los alumnos gque hayan aprobado todas las
instancias anteriores, y consistird en una comprobacion integradora de los conocimientos adquiridos por
cada alumno sobre todos los temas analizados y estudiados durante el curso. La nota final reflejara la
actividad desarrollada por cada alumno a lo largo del curso.

Bibliografia basica:

Opcional

La PC Por dentro

Arquitectura y funcionamiento de computadores

Editorial: Biblioteca Tecnica Superior
Autor: M.C.Ginzburg
ISBN 9789870509165

Opcional
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DISENO DE INTERFAZ DE USUARIOS PARA APLICACIONES WINDOWS

Autor: MICROSOFT
Editorial: MCGRAW-HILL
Idioma: Espariol

ISBN: 8448127684

Opcional

C# AL DESCUBIERTO

Editorial: Pearson
Autor: JOSEPH MAYO
ISBN: 8420534773
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